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"Bir s6zciigiin anlami onun nasil kullanildigidir."

Ciinkii sdzciik, dilimize dahil oldugu zaman 6grendigim sey budur. (Kesinlik Ustiine,
61)

Bu yiizden "kural" ve "anlam" kavramlar1 arasinda bir miitekabiliyet vardir. (Kesinlik

Ustiine, 62)."

"Mekan-dis1, zaman-dis1 bir hayalden degil, mekansal ve zamansal bir olgu olan
dilden bahsediyoruz... Ama ondan, oyunun kurallarini1 anlatirken, satrang taglarindan
bahsettigimiz gibi bahsediyoruz, fiziksel 6zelliklerini betimliyoruz."
'‘Bir sozciik gergekte nedir?' sorusu, 'Satrangta bir tas nedir?' sorusuna benzer."
(Felsefl Aragtirmalar, 108)

Wittgenstein'dan[ 1]

Kesinlik Ustiine ve Felsefi Arastirmalar adli calismalarinda Wittgenstein, dili genel
anlamiyla bir satran¢ oyununa, soOzcilikleri de ileri siiriilen taslara benzetir.
Dilbilimciler de modern zamanlarda Saussere'dan baglayarak dili bir sistem olarak
gorme egilimindedir. Noam Chomsky Kartezyen yaklagimiyla bunu daha {ist seviyeye
getirerek biyolojik anlamda da biitiin insanlig1 kapsayan bir dil sisteminden yola
cikarak kuramini temellendirir. John Nash'le zirvesini bulan Oyun Teorisi'nde de
sistem yaklagimiyla karar verme mekanizmalarini betimleyen stratejik bir oyun
diizenegi ilizerine matematiksel hesaplamalar1 da iceren bir tutum sergilenir. Hayatin
bizatihi kendisinin oyun oldugu gerceginden hareketle tiyatro da Oyun Teorisi'ne
benzer bigimde hayatt modelleyen, simiile eden bir goriintii arz eder.

Biitiin bu yaklasimlarin hepsi de kimi dogal konusma diliyle, kimi matematik diliyle,
kimi de hem sozel, hem de viicut diliyle "oyun'"un ne olduguna dair ipuglart sunarlar.

Wittgenstein'in  sozlerine donersek, "Bir sozciikk gercekte nedir?" cilimlesiyle,
"Satrangta tag nedir?" ciimlesi matematikteki 6zdeslik ilkesine benzer bir iliskiyi
giindeme getiriyor. Wittgenstein'in dilin bir oyun oldugunu 6zdeslik kurarak ifade
etmesi ne kadar dogru bir yaklasim? Belki de bunun sorgulanmasi gerekiyor. Bunun
icin "oyun"un ne oldugunu tanimlamaliy1z.

Oyun, belirli kurallar dahilinde iki ve daha fazla oyuncunun kazanmaya odakli eylem
stratejileri belirlemesiyle belirli bir zaman dilimi i¢inde karsilikli olarak oynanir. Kimi
oyunlar rastlantisaldir, talih oyunlar1 gibi, kimi oyunlar hem rastlantisal, hem de
kisinin beceri ve Ongoriisiine dayanir, tavla gibi, kimi oyunlar da sadece ve sadece
kisinin bilgi, beceri ve 6ngoriistine baghdir, satrang gibi.

Ug kategori iginde dil oyunu acaba hangisine dahildir? Genellikle sdzciikleri bilingli
olarak sectigimizi varsayarsak, dil oyunu satranca daha yakindir, diyebiliriz. Ama



bilinci yerinde olmanin 6l¢iisii ne? Dil kazalarimin sebebi beynin kontrolii elden
cikarip rastlantiya dayanmasi midir?

Wittgenstein'dan John Nash'e geldigimizde, Oyun Teorisi'nde de rasyonalite kavrami
bilgi, beceri ve Ongorilyli igeren bir karar verme siirecini betimliyor. Duygunun,
istemsiz davranisin; kurallara ve uygun stratejiler gelistirmeye dayali bir oyunun
dengelerini alt iist edebilecegi Nash sonrasi Oyun Teorisi gelistiricilerinin elestirdigi
bir nokta olarak karsimiza cikiyor. Dil kazalari ile karar verme siirecini etkileyen
duygu ve istemsiz davranislar arasinda bu baglamda bir iliski kurulabilir mi? Sanirim
buna evet, diyebiliriz. Zaten bu elestirel yaklasim, yeni bir oyun teorisini giindeme
getirmis: Tiyatro teorisi.[2] Irrasyonel etkenleri de i¢ine alan yeni bir oyun teorisi
yaklagimi. Kurallar1 hige sayanlar1 da kapsadigi sdylense de Oyun Teorisi'ne toptan
kars1 olanlar, bu teoriyi ortaya atanlari hayatin bizatihi kendisini soyut matematik
kavramlariyla ifade ettikleri i¢in imkansizi istemekle itham ediyorlar.

Anlagilan o ki, hemen biitlin oyun yaklasimlari, bir tiir modelleme ya da simiilasyona
dayaniyor. Ta eski Yunan'dan bu yana dile getirilen dogay1 ya da gercegi taklit etme
egiliminin bagka bir yansimasi. Ama nasil ki, taklit higbir zaman asilin yerini
tutamazsa, bu yaklagimlar da korlerin fili tarifi misali sistem yaklagimlar1 ya da
modellemeler yoluyla hakikatin sirrina tam anlamiyla mazhar olamayacaklardir.
Kanimca her model ve simiilasyon, bunu gergeklestirenin bilgisinin sinirlarinin disina
cikmayacagi i¢in eksik ve giidiik kalacaktir.

Ama bu realite, bizim oyuna dair diisiincelerimizi kokten degistirmemeli. Oyun,
hayatimizin merkezinde yer almaya devam etmeli. Kendimizi, baskalarin1 ve evreni
anlamamiz belki de buna bagli. Kim bilir?
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